Instrukcja obstugi wyswietlacza DWIN — Touch Buton

1. Wstep
Jest to instrukcja ktdra opisuje krok po kroku jak obstugiwaé wyswietlacz w celu stworzenia
prostych ekrandw przetgczanych poprzez panel dotykowy. Mamy nadzieje, ze zamieszczony
opis dzieki szczegétowym opisom i zrzutom ekranu pozwoli szybko cieszy¢ sie Panstwu
wtasnymi aplikacjami. DotozyliSmy wszelkich staran aby opis byt jak najbardziej doktadny i
rzetelny jednak nie ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w opisie oraz za
niewtasciwe dziatanie lub szkody spowodowane przez uzywanie oprogramowania.

2. Zacznijmy tworzy¢ projekt
Aby rozpocza¢ przygode z wyswietlaczami firmy DWIN nalezy pobrac¢ aplikacje DGUS_SDK.
Jest ona dostepna na naszym serwerze pod adresem
http://www.whiteelectronics.pl/download/DGUS SDK 5 10.zip. Po rozpakowaniu nalezy

zainstalowac program zgodnie z podpowiadanymi wskazéwkami.

&7\ Setup - DGUS_V5.10 S

Welcome to the DGUS_V5.10
Setup Wizard
This will install DGUS_V5. 10 version V5. 10 on your computer.

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Next > J { Cancel J'

Po uruchomieniu programu pokazuje nam sie okno w ktérym wybieramy NEW(N) aby
rozpoczac tworzenie nowego projektu.
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Podstawowymi informacjami jakie nalezy teraz ustawic to Sciezka gdzie ma by¢ zachowany
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nowy projekt oraz rozdzielczo$¢ wyswietlacza jaki chcemy zastosowaé. W naszym przypadku

bedzie to 800x600px.
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The exizting project will be opened directly
ff it iz found in the selected folder.
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Kolejnym krokiem jest zatadowanie wszystkich plikdw graficznych jakie majg by¢ uzyte w

naszym projekcie. Wymagane pliki dodajemy poprzez wybranie ikony + w obszarze Images.
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Position File
Add

Wazne jest aby pliki miaty rozdzielczo$¢ zgodng z wybranym wyswietlaczem (np. 800x480)

oraz byty zapisane w formacie BMP z 24 bitowg iloscig koloréw.
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Plik BMP Wymiary: 800 x 480

Nazwy plikéw powiny zaczynac sie od liczby ktéra bedzie definiowata miejsce ekranu w
pamieci wyswietlacza. Wyswietlacz po uruchomieniu zawsze wyswietla ekran nr 0.

Welcome /V Button and Display Config.

Position File

0 Owhiteelectronics.bmp
1 1 menu.bmp

Teraz przystgpimy do umieszczania obiektdw dotykowych typu ,Basic touch” oraz

definiowania ich parametréw. Z listy ikon wybieramy ,,Basic touch control”



Basic Touch Control

na tle zatadowanego ekranu nanosimy obiekty ktére bedg reagowaty na dotyk. Nalezy

zwroci¢ uwage aby poszczegdlne pola na siebie nie nachodzity.

Po zaznaczeniu dowolnego obiektu w prawym dalnym rogu ekranu nalezy przetgczy¢ na
zaktadke ,,Property”.
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[C] KEY CTRL (0x00-0XFF)

[7] VoiceD [0 = segment 0 &
Name Basic Touch -
Button Effect

[ flusoeat)

[] No Button Effect

Jump To:
o efsea)

[] No Jump

KeyValue
[] Ful QWER Keyboard

0x 0000

Notes:

‘Basic Touch Controf refers numerical
keypad, please value all numerical keys
with following valid key code:
0x0030-0x0039 (0-9),

0x002E(.),

0x002D(=+/-),

0x00F0(Cancel),

0x00F 1(Confirm/OK),
0x00F2(Backspace),

L) Y
Quick Default Property

—

Teraz nalezy zdefiniowac parametry naszego obiektu. Dla basic touch mamy ,Button Effect”
ktory pozwala na wskazanie strony ktdra bedzie sie pojawiata w obrebie obiektu w trakcie
nacisniecia przycisku. Dzieki temu uzyskujemy efekt wcisnietego przycisku.

Kolejny parametr to ,Jump to” definiuje on cel przetgczenia po naci$nieciu. Mozemy wpisac
numer strony do ktdrej chcemy skoczy¢ lub wybraé go z listy.

1
0 whiteelectroni... 1 menu.bmp

‘ OK




Parametr ,KeyValue” jest stosowany w momencie gdy obiekty basic touch sg elementami
klawiatury numerycznej lub QWERTY i definiujg kod zwracanego przycisku.

Gdy mamy gotowy projekt naciskamy przycisk ,,Generating Configuration File”. Co spowoduje
wygenerowanie odpowiednich plikéw dla wyswietlacza.
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Welcome )/ Button and Display Config. ]

Teraz nalezy folder ,,DWIN_SET” skopiowaé na karte SD i wiozy¢ jg w slot wyswietlacza.
Wyswietlacze z modutem DGUS od razu zaczng tadowac konfiguracje do pamieci, natomiast
modut Mini DGUS moze wymagaé wyfaczenia i wigczenia zasilania.

Otworz Umiesc w bibliotece v Udostepnij v Nowy folder

pr ~

*  Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
3 . DWIN_SET 2017-02-04 12:56 Folder plikow
). ICON 2016-03-2621:04  Folder plikéw
/. image 2016-03-26 21:04 Folder plikow
g TFT 2017-02-04 12:56 Folder plikow
__ DWpr.hmi 2017-02-04 13:02 Plik HMI 1KB
| DWprj.tft 2017-02-04 13:02 Plik TFT 3KB

Wyswietlacz zapali sie na niebiesko (w tym czasie wczytywane sg pliki konfiguracyjne
projektu), a nastepnie pojawig sie kolejne ekrany z naszego projektu
Po chwili wyswietlacz jest gotowy do pracy z naszym pierwszym projektem.

UWAGA: Karta SD musi by¢ sformatowana na FAT32 z clusterm 4096. Zalecane sg karty o
pojemnosci do 2GB.
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